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Rozpoznávání podvodných zpráv  
v online hrách 
Metodický náměty a výukové aktivity 
 

SKVĚLÁ NABÍDKA 
Úvodní otázky: 

- Jaké hry teď nejčastěji hraješ? 
- Bavíš se při hraní s ostatními hráči? Co k tomu využíváš? 
- Co všechno o sobě prozrazuješ svým online kamarádům? 
- Setkal/a ses někdy s něčím podezřelým nebo nepříjemným? 
- Co bys udělal/a, kdyby ti někdo ve hře začal vyhrožovat? 

 

Zadání pro žáky: 

Představ si, že jsi obdržel e-mail od firmy Epic Games, která vyvíjí online hru Fortnite. Přečti 
si jej a zakroužkuj nebo podtrhni části zprávy, které ti připadají podezřelé. 
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Navazující otázky: 

- Může jít o podvod? Které části zprávy to podle tebe naznačují a proč? (Žáky můžeme 
upozornit, že zpráva je psána v českém i anglickém jazyce, obsahuje podezřelý odkaz, 
výzvu k rychlému jednání, která vytváří tlak apod.) 

- Co bys udělal/a, kdyby ti někdo napsal něco podobného? 
- Znáš další triky, které podvodníci používají? 
- Jak bys mohl/a lépe ochránit své herní účty? 

Cvičení bychom měli ukončit pozitivně s důrazem na prevenci, odpovědnost a sebedůvěru. 

 

Aktualizace 29. 12. 2025. 


