Hra Smejdi Gtoéi!

Principy hry:

< Hledani $mejdl: Cilem hry je odhalit $mejdy, ktefi v kazdém kole , okradou”
jednoho z obyvatel. Nemusite je odhalit vSechny, dllezitéjsi je proces hry.

- Role a pribéh: Kazdy hrac reprezentuje jednu z postav v méstecku -
radového obc¢ana s vlastni profesi, Smejda, nebo IT specialistu. Hraci nejsou
pasivnimi divaky, ale sami ovliviuji priibéh hry.

=» Specialni postavy: Postavy Smejdl si mohou kaZzdou noc vybrat svoji obét,
okrast ji a tim vyradit ze hry. Postavy IT specialistll se mohou kazdou noc
zeptat na skutecnou identitu jednoho z ob&anl a pokusit se tak odhalit
Smejdy.

=» HLASovani: Jako pfi klasickém Palermu, v kazdém kole mohou ob¢ané
meéstecka vyradit ze hry toho, o kom si mysli, Ze je skryty Smejd. Pokud pro
jeho vyrazeni zvedne ruku nadpolovi¢ni vétSina méstecka, dany hra¢ kondi
a jeho identita se zverejni.

Hra zacina tim, Ze si studenti vylosuji své profese. Pomér Smejdi vs. dalSich
profesi zavisi na poctu zakd ve skupiné.

10-15 74kl = 1 IT specialista, 2 Smejdi, zbytek dalsi profese

16-22 zakl = 2 IT specialisté, 3 Smejdi, zbytek dalsi profese

23-30 zakl = 2 IT specialisté, 5 Smejdu, zbytek dalsi profese

Profese si miZete vytisknout a nastfihat (pfipadné si vymyslet vlastni).
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Nechte studenty, at si vylosuji svoji profesi a nikomu ji neukazuji. Ti, co si
vylosuji Smejdy a IT specialisty, se snazi zlistat v utajeni po celou dobu hry
a pro ostatni obyvatelé si vymysli kryci profesi!

Studenti zaujmou své misto v kruhu Zidli (tfida, spoleéenska mistnost apod.)
a hra maze zadit! Vy jako pedagog/pegagozka jste v roli moderatora/ky,
pojmenovaného jako HLAS. A taky jste tak troku reZisérem/reZisérkou celé hry :)

HLAS: Je kratce pred pullnoci a vSichni obyvatelé méstecka se odebiraji ke
spanku. VSichni zaviou oc¢i a nevnimaiji, co se kolem nich déje. Jedini, kdo jesté
nespi, jsou IT specialisté, ktefi ted potichu zvedaji hlavu a divaji se kolem
sebe na spici mésto. Kratkym pohledem se pozdravi a zase usinaji. Kratce po
druhé hodiné rano se probouzi gang Smejdl, zvedaji hlavu a kontroluji si sv{j
tym. Tym Smejdd se potichu - jen znakoveé ¢i pohledem — domlouva, kdo bude
jejich prvni obét. Smejdi se domluvili, po t&zké praci zase usinaji. Méstecko se
probouzi a z 4&tu pana/pani (doplfite jméno obyvatele) zmizelo 6 000 K&. Co
se stalo??

snazi za svou postavu odpovidat, vymyslet si pFibéh za svou
postavu. Ukolem hlasu je reagovat otdzkami, dle odpovédi obéti.
HLAS muze vyzvat i dalsi obyvatele mésta, aby polozili doplnujici
otdzky. ,VySetrovdni” by nemélo trvat déle nez 5 minut.

-» Pokud Smejdi v ramci kteréhokoliv no¢niho hlasovani oznadéi IT specialistu,

HLAS rano oznami, ze Smejdi odhalili svého protivnika, IT specialista byl ze své

HLAS: Pani/pane (jméno studenta/tky), jak jste pfidel/pfisla na to, Ze vdm na
Uétu chybi 6 000 K&? Platil/a jste néco pres internet? PouZil/a jste platebni
brdnu na webu, ktery neznate? Nepujdil/a jste nékomu svou platebni kartu?
Nenechal/a jste si nékde odblokovany telefon?

Probihda improvizovanad diskuze, méstec¢ko miiZe pokladat
doplniujici dotazy.

HLAS: Ted, kdyz mate o pfipadu vSechny informace, mate jako méstecko na
nékoho podezieni? Chtéli byste nékoho oznacit jako Smejda a vyradit ze hry?
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Hrdci nadpoloviéni vétsinou odhlasuji, koho z méstecka vylouci
jako podezrelého. HLAS prozradi, jestli Slo o Smejda, nebo ne.

HLAS: Po vySetfovani prvni obéti Smejdi mésto znovu usina. Obét sice
odevzdala méstecku dlkazy, ale hra pro ni timto kondi. VSichni ostatni
obyvatelé zaviou odci, aby je nic nerusilo. Jediny, kdo jesté nespi, jsou IT
bezpednostni specialisté, ti se HLASu zeptaji, kdo by mohl byt Smejd, a tim
padem mUzou méstu pomoct tyto lidi dostat.

Specialisté ukdzou na nékoho ze skupiny a zjisti, jestli se jednd

o Smejda, nebo ne.

HLAS: Bezpecnostni specialisti usinaji a nenapadné se probouzi skupina
Smejdd, ktefi si vybiraji svou dalsi obét a zase usinaji.

Smejdi se posunky domluvi a ukdZou na dal$iho
studenta/studentku.

HLAS: Mésto se rano probouzi, rozjizdi se doprava, pekarny voni, kavarny oteviraji,
v8ichni vypadaji spokojené a $tastné. AZ na jednoho obyvatele a tim je (jméno
obyvatele, kterého si $mejdi vybrali). Pan/pani (jméno) ptiSel/ptisla b&hem
véerejSiho dne po praci cestou domU na vlakovém nadrazi o 2 500 K¢ v hotovosti
ze své pendZenky. PUjdil/a penize mladému muzi. Co se na misté délo?

HLAS se pta obéti na nékolik navodnych otdzek, obét se snazi
za svou postavu odpovidat, vymyslet si sviij pfibéh. Ukolem
HLASu je reagovat otdzkami dle odpovédi obéti. HLAS miiZe
vyzvat i dalsi obyvatele mésta, aby polozZili doplnujici otdazky.
Po cca 5 minutdch diskuze se ,vysetiovdni” ukonduje.

HLAS: Pani/pan (jméno studenta/studentky), miZete ndm popsat, jak se cela
situace stala? Kdo byl ten muz, jaky byl jeho pfibéh? Slibil vam, Ze vam penize
vrati? Jakym zpGsobem? Mate pocit, Ze byste toho &lovéka identifikoval/a ve

skupiné? (Pokud obét nékoho obvini, dand osoba se mUze v kratkosti obh4jit.)
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HLAS: Ted, kdyz mate vSechny informace, mate jako méstec¢ko na nékoho
podezreni? Chtéli byste nékoho oznaclit jako Smejda a vyradit ze hry?

Hraci nadpolovicni vétsinou odhlasuji, koho z méstecka vylouci.
HLAS prozradi, jestli $lo o Smejda, nebo ne.

HLAS: DalSi vysetirovani je u konce. Pro dalSi obét hra konc¢i a méstecko

usina s podezfenim, Ze se jim tady pohybuje gang scammer(l. Bezpe¢nostni
specialisté sedaji k pocitadi a snazi se dohledat dlikazy, které by je ke
Smejdum dovedly. Protoze jde ale do tuhého, tuto noc se mohou HLASu zeptat
az na dvé jména. Kdo si mysli, ze je Smejd?

Specialista posunkem oznaci nékoho za Smejda, HLAS
posunkem podezFeni potvrdi, nebo vyvradti. Pokud se technik
trefi, muze tuto informaci vyuzit v dalsim kole.

Probouzi se gang SmejdU, ktefi uz tusi, ze po nich jde nékdo, kdo vi, jak na
né. Smejdi se mezi sebou domluvi a oznaci nékoho, o kom si mysli, ze je IT
specialista.

A to neni vSechno, Smejdi znovu Utodi a oznaci dalsiho obyvatele, kterého
pripravi o dalsi balik penéz. Spokojeni usinaji. Mésto se probouzi do dalSiho
dne a panovi/pani (jméno) odesel z i&tu poradny balik penéz, protoze
povolil/a vzdaleny ptistup do svého poditade &lovéku, ktery se vydaval za
bankovniho poradce. Jedna se o 70 000 K¢. To uz nebude jenom drobny
podvod na ulici. Jak je to mozné?

HLAS se pta obéti na nékolik navodnych otdzek, obét se snazi za
svou postavu odpovidat, vymyslet si sviij pfibéh. Ukolem HLASu
je reagovat otdzkami dle odpovédi obéti. HLAS muze vyzvat

i dalsi obyvatele mésta, aby polozili doplnujici otdzky. Po cca

5 minutdch diskuze se ,vysetiovdni” ukonduje.
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HLAS: Pane/pani (jméno), dostal/a jsem informaci, Ze jste na analytické
oddéleni své banky podal/a stiZznost na neopravnény Unik penéz. Z posudku
banky ale &tu, Ze platbu na zahraniéni Udet jste sdm/sama potvrdil/a pres
aplikaci v internetovém bankovnictvi. Co se tedy stalo? Kdo byl ¢lovék, ktery
s vdmi komunikoval? Jak dlouho tato komunikace trvala? Umél/a byste oznadit
nékoho z pritomnych, kdo by v tom mohl mit prsty?

HLAS: Ted, kdyz mate vSechny informace, mate jako méstecko na nékoho
podezieni? Chtéli byste nékoho oznaclit jako Smejda a vyradit ze hry?

Hraci nadpolovicni vétsinou odhlasuji, koho z méstecka vylouci.
HLAS prozradi, jestli Slo o Smejda, nebo ne.

HLAS: Mezi nami jsou IT bezpecénostni specialisté, ktefi méstu mohou pomoct
spole¢né odhalit Smejdy. V dalSim kole budou mit moznost odhalit svou
totoznost a pomoci obyvatelim mésta. Ted uz ale vSichni obyvatelé usinaji...
Atmosféra ve mésté je napjata. VSichni maji strach o své Uspory, par starSich
osob si dokonce vybralo vS§echny penize a bankovky ukrylo ve svych bytech.
Néektefi si zablokovali platby pres internet, dalsi nastavili denni limity na
kartach na minimum. IT specialisté jsou ze situace nestastni, a tak se znovu
vydavaji na lov. Tentokrat mohou znovu oznacit az dvé osoby a zjistit, jestli se
jedna o Smejdy, nebo ne.

Specialista posunkem oznaci nékoho za Smejda, HLAS
posunkem podezFeni potvrdi, nebo vyvrati. Pokud se technik
trefi, muzZe tuto informaci vyuzit v dalsim kole.

Po naroéném patrani usinaji a pomalu, nenapadné, se probouzi Smejdi gang.
Smejdi se mezi sebou domluvi a oznadi nékoho, o kom si mysli, ze je IT
specialista.

A to neni vSechno, Smejdi znovu Utoci! Tentokrat je jejich akce vétsi a jejich
obéti je hned pét! Kdo to bude?
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Smejdi usinaji a mésto se rano probouzi. Tentokrat se obéti podvodu stali
(vyjmenujte 5 spoluhradéd). Bohuzel, vioZili jste penize do fejkové sbirky na
nemocnou Martu a ToniCka, ti vSak neexistuji a jejich fotky byly vytvorem
umélé inteligence. To, Ze jste se jim snazili finanéné pomoct, bylo od vas moc
hezké, ale vasich 5 000 K¢ je ted nenavratné pry¢ a rozhodné nepUljdou na
nakup invalidniho voziku.

Prichazi ¢as zkusit odhalit Smejdy!
NejdFiv poprosim IT bezpecnostni specialisty, aby odhalili svou totoznost.
Vite o nékom, Ze je na 100 % ¢len gangu?

Vyjmenuje se, kdo véechno se stal obétmi Smejdii a jakym
zplisobem.

Zbyvaijici obyvatelé mésta, mate podezreni, kdo by jesté mohl byt soucasti
gangu podvodnik(? Prozradim vam, Ze &len( gangu bylo na zadatku (podet
$mejdl). MlzZete tedy urgit (&islo dle podtu $mejdd) jména/jmen ob&and,

o kterych si myslite, ze jsou podvodnici?

Studenti oznaci nékolik osob, vy jako HLAS jim pak prozradlte,
jestli Smejdy odhalili, nebo ne.

Vewvys

Pokud se jim poda¥Fi odhalit jenom cdst:

Povedlo se vam odhalit jenom (8islo/podet) $mejdll. Ten zbytek zlstava

v utajeni a bude se vas stale snazit oblafnout, oklamat, dostat se k vasim
pené&zam. TakZe ,DAvéfuj, ale provétu;j”!
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