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ZACHRANA PONORKY
Metodicky namét pro ozoboty

Zaméfent: 2. stuperi ZS
Technologie: Ozobot (0zokédy)

Vzdélavaci oblast: Informatika

Popis aktivity
Aktivita pracuje s modelovou situaci, kterou maji zaci vyresit. V nasem pripadé je to fiktivni pribéh
ponorky uvéznéné na morském dné.

Volame o pomoc, nase ponorka méla nehodu a uvizla na morském dné. Kyslik i ¢as ubyva, posadce

hrozi smrt. Zachrarite nas. Vyslete podmorského robota (ozobota).

Cilem aktivity je dokreslit (s pomoci ozokédu) trasu tak, aby robot véas nasel ponorku a ohrozenou

posadku zachranil.
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V PDF souboru s playgroundem najdete zadani, feSeni a oddélenou trasu pro situace, kdy by
pedagog chtél ukol podle potfeby modifikovat.

Stranka1z1

s projektem E-Bezpedi,

Technologie ve vzdélavani Material vznikl ve spolupraci @

Programova’ni S OZObOty Univerzita Palackého Olomouc




